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Estimados estudiantes ingresantes de la ESC — Sede Rio Tercero de la U.P.C.

Con gran alegria y entusiasmo queremos darles una calida bienvenida
a la Escuela Superior de Comercio, Sede Rio Tercero de la Universidad Provincial de Cérdoba.
En primer lugar, queremos expresar nuestro sincero agradecimiento por haber elegido nuestra
institucidon para continuar con su formacion académica en la Educacién Universitaria.

Nos sentimos muy agradecidos por contar con su presencia vy
confianza, y estamos comprometidos a brindarles una experiencia educativa de calidad que les
permita alcanzar sus metas y aspiraciones profesionales.

El camino que han elegido emprender tendra muchos desafios, pero
queremos asegurarles que estaremos aqui para apoyarlos en cada paso del camino. El equipo
docente esta dedicado a proporcionarles el mejor conocimiento y herramientas para su
desarrollo académico y personal. También el Equipo de Planta Funcional esta a disposicion para
apoyar, asistir y acompaiar en lo que necesiten.

Los alentamos a aprovechar al maximo todas las oportunidades de
aprendizaje y crecimiento que nuestra institucién, con el apoyo permanente que la Universidad
Provincial de Cérdoba tiene para ofrecer. Ya sea a través de contenidos, materiales, actividades,
visitas, proyectos de investigacién, asi como en cada practica formativa y profesionalizante,
buscaremos y alentaremos la calidad académica y la formacidn de profesionales acordes a estos
tiempos. Para ello, los alentamos a explorar y participar activamente de cada instancia, durante
sus trayectorias estudiantiles.

En este emocionante viaje que estan por comenzar, les deseamos el
mayor de los éxitos. Estamos seguros que, con dedicacidn, esfuerzo y determinacién, lograran
alcanzar grandes logros y convertirse en profesionales destacados en sus respectivos campos.

Recuerden que estamos aqui para apoyarlos en todo momento, no
duden en acercarse a nosotros si necesitan orientacion, asesoramiento o acompanamiento.

Entonces, queremos darles la bienvenida y agradecerles por decidir
ser parte de la Escuela Superior de Comercio Sede Rio Tercero de la U.P.C, una institucion
publica con mds de 37 afios de trayectoria y de insercion en el medio ahora transformada en
Universidad, donde uno de nuestros mayores orgullos es la constante formacién de técnicos con
una fuerte presencia en el contexto laboral y social, local y regional.

iFelicitaciones por asumir este desafio!

Equipo Directivo.
Secretaria.
Profesores.
Preceptoras.
Ayudantes Técnicos.
Bibliotecaria.
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DATOS INSTITUCIONALES

Direccion:
Diego de Rojas 761 — B° Las Violetas
(5850CIU) Rio Tercero, Cérdoba, Argentina

Teléfonos:
03571- 439214 / 503388 / 3571564582
Correo electrénico:
Ingreso.sederio3@upc.edu.ar
esc_nivelsuperior@yahoo.com.ar

sede.riotercero@upc.edu.ar

Horario de funcionamiento:
Lunes a viernes de 18 a 23.40 horas

EscRio3 Universidad Provincial de Cérdoba
Sede Rio Tercero UPC UPC
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RESENA HISTORICA DE LA ESCUELA SUPERIOR DE COMERCIO

La Escuela Nacional de Comercio - Nivel Medio fue fundada
por la inquietud de un grupo de profesores, miembros del Colegio
Nacional José Hernandez y la Municipalidad, el 20 de Abril de 1953,
como instituto Adscripto dependiente de la Escuela de Comercio
de Rio Cuarto. En sus comienzos compartié el edificio de la Escuela
Nacional 402 (hoy Escuela Manuel Belgrano) con el Colegio José
Hernandez. La respuesta que intentaba dar esta institucion era
entregar a la comunidad y zona de influencia alumnos capacitados
en contabilidad ya que la demanda iba en aumento, por las

caracteristicas socio-politicas relacionadas con la instalacion de las
industrias. El comercio y actividades anexas demandaban alumnos preparados como peritos
mercantiles.

El doce de agosto de 1958 se oficializa, desarrollando sus tareas en horarios vespertinos y
compartiendo el edificio con la Escuela Nacional 196 (hoy escuela Gregoria Ignacia Pérez).

En 1965, durante la gestidn de la Profesora Catalina G. de Risolo, el Contador Roberto Damichellis,
profesor de Contabilidad de cuarto afio de la Escuela Nacional de Comercio, en pleno auge de la
actividad cooperativa en la ciudad, incorpora como actividad aulica, la creacién de una Cooperativa
Estudiantil. Cumplido este propdsito, y como siguiente tema de ensefianza y con el mismo grupo de
alumno, tramitan el otorgamiento de la Personeria Juridica para la nueva entidad y la obtiene el 2 de
julio de 1965 con el N°6662, Serie A.

Teniendo en cuenta el crecimiento de la Escuela Nacional de Comercio, el edificio de la Escuela
Primaria resultaba insuficiente, por lo que se comienzan las gestiones para obtener un crédito parala
la compra de un edificio propio.

En mayo de 1968 se recibe del Ministerio de Bienestar Social de la Nacién un subsidio para que lo
administre la Cooperativa Charles Howarth, ya que contaba con Personeria Juridica. Asi, con el
compromiso de los profesores que integraban el Consejo de Administracion de la Cooperativa,
lograron la compra del edificio y se logra la adecuacién del mismo para el funcionamiento como
colegio secundario.

En 1969 esta escuela se trasladd al edificio adquirido por la Cooperativa Estudiantil “Charles
Howarth”, ubicado en Avda. San Martin 547.

En 1974 se anexd un nuevo plan de estudio de cuatro afios en el turno noche para adultos.

El contrato fundacional asegurd la formacidon dentro de los ideales de la época; tal vez
respondiendo a la creciente demanda laboral, y fortaleciendo la idea de educacién y trabajo. Pero
desde ese contrato fundacional hasta nuestros dias todos los gobiernos, e ideologia conexas a ellos
apuntaban de una manera u otra a: “....instruir al pueblo y formar ciudadanos; desde el econdmico, se
trata de asegurar la integracién al mundo del trabajo”. "

En 1988, durante la gestion del Director Profesor Roberto Beltran, se creé el Nivel Terciario con
tres carreras técnicas: Analista de Sistemas de Computacidn, Técnico Superior en Administracién de
Empresas y Técnico Superior en Cooperativismo y Mutualismo, autorizado desde el Ministerio de

1 MERLO ESTHER; Gestidn Risolo; Trabajo de Tesis Profesorado de Historia; 1997.
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Educacién de Nacién y reconocido por la Direccidon de Ensefianza Media y Superior (D.E.MyS). Se
incorpora como Regente el Analista de Sistemas Oscar Moya.

Era una oferta educativa estatal, ya que la necesidad existia, y las ofertas de gestién privada, eran
costosas y no otorgaban titulo habilitante. La matricula fue numerosa, el desafio inmenso, primd el
compromiso en las personas que se designaron como profesores, principalmente en el drea
informatica, eran muy pocos por ser una disciplina muy nueva.

También en el drea del Cooperativismo, se contd con la colaboracién de la Cooperativa de Obras
y Servicios Publicos se obtuvo material bibliografico.

En el Area de Administracién resulté mas facil obtener docentes ya que se convocd a quienes
dictaban clases en el Nivel Secundario con la especialidad Comercial.

Las primeras computadoras que formaron parte del entorno formativo de las Tecnicaturas fueran
otorgadas por la Cdmara de Diputados, por gestion del Cdor. Pedro Gioda, entregadas a la Cooperativa
Estudiantil “Charles Howarth” por contar con personeria juridica; nuevamente era escaso el espacio
en el edificio de calle San Martin, por lo que se tuvo que alquilar un salén fuera del mismo para
instalarlas.

Al requerir mas docentes especializados se recurrid a solicitar ayuda a la Universidad Tecnoldgica
de Cérdoba, para que se contactara a docentes que quieran viajar ala noche ala ciudad de Rio Tercero.
Fueron varios los que se sumaron a la propuesta, y asi también se les brindaba el servicio de transporte
para trasladarlos a ultima hora a la ciudad vecina de Almafuerte para que tomaran un colectivo para
regresar a Cérdoba.

Enla década del 80 el Gobierno de la Provincia de Cérdoba comienza la construccién de un edificio
destinado a dos escuelas secundarias de la ciudad: Escuela Nacional de Comercio y Colegio Nacional
José Herndndez. Para la administracién de fondos y gestiones de la obra se conformd una Comisién
Pro edificio que logré la construccién del edificio.

En 1991 la Escuela Nacional de Comercio realizé el ultimo traslado a su edificio propio, donde
funciona actualmente, en Diego de Rojas y Evaristo Carriego, en el que se denomind Centro de
Educacion Media, compartiendo el edificio con el Colegio Nacional José Hernandez; si bien habia
mucho mas espacio, todavia no estaba terminado y conté con la colaboracidn, aportes, colectas, que
realizaba la Comunidad educativa para su finalizacién.

En el afio 1995 se produjeron las explosiones en la Planta de montaje y Polvorines de Fabricaciones
Militares, que provocaron numerosos dafios materiales y humanos. El edificio de la Escuela se
encuentra en el Barrio Las Violetas, a menos de un kildmetro de distancia, lo cual produjo la muerte de
una estudiante del Colegio Nacional José Herndndez y destrucciones en el edificio que requirieron de
su reconstruccién y adecuacién de instalaciones a los riesgos que representaba la cercania a la zona
fabril.

El emblematico edificio del Centro de Educacién Media fue reparado hasta mediados del afio 1996
y se agregaron espacios que estuvieron por muchos afios sin terminar, como el sector de Bibliotecay
Playén Polideportivo.

Desde el afio 1996 se incorpora el C.E.N.M.A en horario vespertino para compartir el edificio en el
sector que ocupa el colegio José Hernandez. En el afio 2001 este ultimo se muda a su edificio propio
que ocupa actualmente en Barrio Belgrano.

Como consecuencia del proceso de Transformacidon educativa desde el momento de la
implementacidon de la Ley Federal de Educacién y a partir del afio 1995 la Escuela fue transferida a la
Administracién Provincial por lo que su denominacién actual es Escuela Superior de Comercio.
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Durante la gestion de la directora Lic. Esther Merlo se llevan a cabo las actualizaciones en los
planes de estudios de las Tecnicaturas para lo cual se formaron la Comisiones docentes que trabajaron
en el Protocolo Inicial de acreditacién como Instituto Superior de Formacidn Profesional, logrando que
desde el afo 2002 comience un nuevo Plan de Analistas de Sistemas de Computacién y el de
Administracién de Empresas.

Desde el afio 2007 la Escuela comienza a depender de la Direccién General de Educacién Técnica
y Formacidn Profesional con participacién activa de docentes en actualizaciones de planes de estudios
junto a Equipos Técnicos y representantes del sector socio productivo. Ademas, a partir de Ia
implementacién de la Ley de Educacidn Técnico Profesional se presentaron oportunidades de trabajar
en Planes de Mejora para incorporar equipamiento en el entorno formativo financiados con fondos de
I.N.E.T (Instituto Nacional de Educacién Tecnoldgica) y el acceso a cursos de capacitacion.

En el afio 2009, durante la gestién del Ingeniero Salvador Néstor Almada se incorporan dos
nuevas Tecnicaturas Superiores: En Tecnologia de los Alimentos y en Gestién Industrial, orientando el
area de estudios hacia el campo ocupacional industrial.

Desde el afio 2010, afio del Bicentenario, inicia la gestién directiva la Profesora Licenciada Marta
Carballo y la Escuela es seleccionada para participar con docentes y estudiantes de la Tecnicatura
Superior en Tecnologias de los Alimentos en la Exposicion de las Conferencias Bicentenario,
organizadas por I.N.E.T en la ciudad de Cdrdoba.

En el afio 2011 se incorpora la Tecnicatura Superior en Seguridad e Higiene en el Trabajo.

Estos proyectos de incremento de la oferta educativa marcaron un cambio en cuanto a la visidény
mision de la Escuela Superior de Comercio, un incremento significativo en la matricula y en el plantel
docente.

En noviembre de 2015, por decision Ministerial, desanexa el Nivel Secundario, constituyéndose el
IPEM N° 394 y quedando la Escuela Superior de Comercio con el Nivel Técnico Superior, que funciona
en horario de 17:45 a 23:45 hs, compartiendo el edificio con dos instituciones: CENMA, que funciona
desde las 15:30 a 23:30 hs y el IPEM N° 394, que funciona en horario de 7:30 a 20:35 hs.

En el afio 2013 se actualizan los Planes de estudio y se reemplaza el de Analistas de Sistemas de
Computaciéon por Desarrollo de Software y el de Administracion de Empresas por Gestion y
Administracién de las Organizaciones.

En el afio 2016 se incorpora la Tecnicatura Superior en Emergencias Médicas Prehospitalarias y
Salvataje, en 2017 la Tecnicatura Superior en Administracion de Recursos Humanos y en 2020 la
Tecnicatura Superior en Marketing Digital. Se incorpora como Regente el Licenciado en Comunicacion
Pedro Figueroa, quien aporta su experiencia y conocimientos en tecnologias de la informacidn y la
comunicacién en el cargo y el apoyo pedagdgico al plantel docente y a estudiantes.

Caracteristicas de las edificaciones e infraestructura

El edificio cuenta con amplios espacios, distribuidos en tres plantas: con 20 aulas, biblioteca,
laboratorio quimico, 2 salas de informatica, 2 salas de proyeccidn, 2 oficinas de gobierno y secretaria,
mesa de entrada y S.U.M. se cuenta con un amplio patio en el que los alumnos permanecen al ingreso
y en recreos.

El entorno formativo que posee la Institucién esta compuesto por: laboratorios de Informatica,
Laboratorio de fisico — quimica, elementos para simulaciones y demostraciones (entrenador de
neumatica, elementos de proteccidn personal, software de aplicacién).
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Vision

Posicionarse como la principal Escuela de Gestién Pablica comprometida en la formacién integral
y permanente de la persona, con la participacién reflexiva y critica del estudiante, que le permita
elaborar su escala de valores, tendiente a cumplir con su realizacidn personal, su insercién en el
entorno socio-productivo y en el mundo laboral.

Misién

Formar profesionales integros y competentes, comprometidos con los valores de la gestion
publica, la innovacién y el desarrollo sostenible, para su insercién en el entorno socio-productivo y
laboral.

Transferencia a la Universidad Provincial de Cérdoba

En el afio 2024, se firma el Convenio de colaboracién para la articulacién de la Educacién Superior
entre el Poder Ejecutivo de la Provincia de Cdrdoba, el Ministerio de Educacién y la Universidad
Provincial de Cérdoba, que tiene como el objeto la colaboracidén entre las partes, a partir de la iniciativa
de federalizar y articular la Educacién Superior, en la Provincia de Cdrdoba, atento la necesidad de
seguir fortaleciendo la oferta institucional y académica del Nivel, a los fines de jerarquizar el mismo.

Teniendo en cuenta los Ejes del Convenio de colaboracidn para la articulacién de la Educacién

Superior entre el Poder Ejecutivo de la Provincia de Cérdoba, el Ministerio de Educacién y la
Universidad Provincial de Cérdoba, se destacan los ejes centrales del mismo:
e La Articulacion Académica, que comprende el reconocimiento reciproco de trayectorias
formativas, la complementacién académica y la extensién académica; por otro lado,
e La Incorporacién de Institutos Superiores dependientes del Ministerio de Educacidn, a la
U.P.C., lo cual comprende de manera progresiva la adecuacion de las estructuras legales,
organizativas, académicas, curriculares y de recursos humanos para su paso a la dindmica
universitaria.
El 12 de septiembre de 2024 se firma el Convenio de Transferencia de la Escuela Superior de Comercio
a la Universidad de la Provincia de Cérdoba, constituyéndose una unidad de organizacién académica
administrativa que afiance la regionalizacidn y en la cual se alojen las diferentes propuestas educativas
que se ofrecerdn a la comunidad.
Sobre la base de la Escuela Superior de Comercio se constituye la Sede Regional Rio Tercero como
nueva unidad de organizacién académico administrativa, a través de la Resolucién Rectoral 343/2024.
Desde la Secretaria Académica se coording la participacién de comisiones docentes que trabajaron en
la actualizacidn de la propuesta académica de la Sede Rio Tercero:

e Licenciatura en Administracion de Empresas con titulo intermedio Tecnicatura

Universitaria en Gestién Empresarial

e Tecnicatura Universitaria en Marketing y Negocios Digitales.

e Tecnicatura Universitaria en Programacion Full Stack

e Tecnicatura Superior en Gestion y Mantenimiento Industrial

e Tecnicatura Superior en Higiene y Seguridad en el Trabajo
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ORGANIGRAMA DE LA ESCUELA SUPERIOR DE COMERCIO - SEDE RiO TERCERO DE U.P.C

DIRECTORA
Marta Carballo

Pedro Figueroa

PROFESORES

SECRETARIA

Alicia Parra

PRECEPTORAS

N. Uria - V. Diaz

AYUDANTES BIBLIOTECARIA

TECNICOS

A. Astorga - A. Cofanelli - G.
Carballo

P. Palma Marin
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QQUE IMPLICA APRENDER EN LA UNIVERSIDAD?

Es transitar un camino para llegar a ser un profesional responsable y comprometido con su realidad, y
en este punto ¢Cuales son las competencias que son necesarias desarrollar?:
e Una capacitaciéon que le permita desempefiarse competentemente y con solvencia en la
variedad de situaciones que le plantee el campo profesional.
e Una participacidn activa en grupos e instituciones de su medio profesional y social.
e Una actitud critica con respecto a si mismo y a su entorno, que le permita plantear alternativas
de cambio con criterio de realidad
e Una amplitud mental que le haga respetar el pensamiento de los demas sin desvalorizar las
propias convicciones.

Por ello el aprender no debe ser sélo una tarea intelectual, sino una experiencia de crecimiento
personal; hay que pensar en aprender creando un nuevo tipo de relacion:

e conlo que se estudia

e conlos docentes

e con los compafieros de estudio

Lo mas importante en el Nivel Universitario esta en “que se aprende”, “como se aprende” y
‘“aprender a aprender”.

PREGUNTAS QUE PUEDEN AYUDAR AL MOMENTO DE ESTUDIAR /| APRENDER:
HABITOS
e ;Cuento en tiempo y forma con los materiales necesarios para el estudio?

e ;Planifico las actividades que voy a desarrollar durante el dia y la semana?

e ;Estudio solo, ya que sé cdmo administrar mis tiempos y mi modo de estudio?

e ;Tengo todo el material de estudio necesario ya conmigo?

e ;Tengo el contacto de alglin compafiero en caso de querer aclarar alguna duda?
e ;Respeto los tiempos estipulados para mi estudio y para mi descanso y diversién?
e ;Dedico el tiempo necesario para las tareas y la lectura de material asignado?

e ;Preparo los trabajos y las evaluaciones con tiempo?

e :Termino una tarea antes de comenzar otra?

CONOCIMIENTOS DISCIPLINARES

e :Considero que manejo algunas estrategias para encarar el estudio que me han ensafiando los
profesores?

e :Generalmente sé detectar un problema, identificar el error y corregirlo?

e :Comprendo, uso y se expresarme usando el lenguaje adecuado para cada disciplina?

e ;Tengo dificultades para interpretar informacién?

e Ante un problema o ejercicio, ;soy consciente de los principios o reglas que se emplean para
interpretarlo y resolverlo?

e ;Tengo las estrategias apropiadas para leer e interpretar un texto?
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ACTITUDES

:Soy optimista, sabiendo que con tiempo y esfuerzo se puede aprender?

¢{Me quedo con dudas?

:Soy perseverante para lograr lo que quiero o necesito?

¢Reconozco la necesidad de pedir ayuda? ;Me ofrezco para darla?

Sino aprendo algo o repruebo un parcial, ;me desespero o sé€ que en algin momento lo voy a
lograr?

El hecho de que no me gusten algunos profesores o algunas materias, :influye en mi
dedicacidn al estudio o perjudica mi rendimiento?

(Estoy atento en las clases?

;Siempre he considerado que ya que el estudio es mi tarea, debo dedicarme a ella?

ESTRATEGIAS DE ESTUDIO Y DE APRENDIZAJE

¢Sé cdmo tomar apuntes para que luego me sirvan para estudiar?

¢Estudio activamente? (subrayando, haciendo esquemas, etc.)

¢Repaso periddicamente lo apuntado en clase?

¢Detecto qué estrategia utilizar cuando leo un texto con propdsitos de estudio?

(Sé qué preguntas hacerle al profesor en una clase de consulta?

¢Me informo con anticipacién sobre todos los contenidos que entrardn en el examen y tengo
el material necesario para estudiar?

En situacion de examen, (leo todas las instrucciones y preguntas con atencién para
asegurarme que he entendido lo que se me solicita y sélo después comienzo a responder?

ESTUDIAR: es aprovechar al maximo las potencialidades personales, explotando racionalmente los

recursos disponibles, solicitando ayudas oportunas y convenientes. Organizarse adecuadamente,

previendo objetivos con realismo, aplicando procedimientos y estrategias idoneas, mejorando
constantemente la metodologia, comprendiendo y memorizando la informacion significativa,
dominando los datos esenciales para su posterior empleo, y produciendo ideas coherentes y

fundamentales.

Estrategias generales de un buen estudiante

Control de entorno fisico y de sus procesos psiquicos

Iniciativa, entusiasmo, perseverancia y disposicién personal

Planificacidn de acciones para realizar las tareas de estudio

Disefio de objetivos y partes de las actividades a cumplir

Previsién de lo necesario para el estudio

Habilidades que se consideran basicas para la estructuracién del pensamiento: Observacidn.
Clasificaciéon. Comparacion. Definicién. Anadlisis. Sintesis. Interpretacidon. Representacion.
Memorizacién. Transferencia. Induccién. Deduccién. Evaluacién
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TECNICATURA SUPERIOR EN PROGRAMACION FULL STACK

Duracion 3 anos — Resolucién Rectoral 479/2024

Perfil Profesional se establecen como funciones del Técnico Universitario en Programacion Full Stack:
Perfil del egresado
Se espera que al finalizar su proceso de formacién el/a Técnico/a Universitario/a en
Programacidn Full Stack haya logrado adquirir conocimientos, habilidades/competenciasy actitudes para:
e Llarealizacion de desarrollos Full Stack, tanto en la programacion con la mirada del cliente (front-
end) como del servidor (back-end), con conocimientos en tecnologias de desarrollo, frameworks
y bases de datos, entre otras.
e La administracién de servidores, seguridad de la informacidn y desarrollo agil, esenciales para
crear aplicaciones robustas, seguras y escalables.
e El trabajo en equipo en proyectos integrales y de manera colaborativa en todas las fases del
desarrollo de un proyecto.
e La utilizacién de metodologias agiles en entornos de desarrollo dindmicos y centrados en la
entrega continua de valor.

PLAN DE ESTUDIO TECNICATURA SUPERIOR EN PROGRAMACION FULL STACK

PRIMER ANO

Segundo semestre
Arquitectura de Computadoras
Base de datos 2

Primer semestre
Introduccioén al andlisis sistémico
Base de datos 1

Emprendedurismo Metodologia de Resolucion de Problemas
Alfabetizacion Digital Programacion 1
Algoritmos 1 Disefio y Arquitectura de Despliegue 1

SEGUNDO ANO
Segundo semestre

Primer semestre

Disefio y Arquitectura de Despliegue 2
Programacion Orientada a Objetos
Base de Datos 3

Competencias Comunicacionales 1
Programacion Web

Arquitectura de Internet y APIs REST
Programacion Externa y Desarrollo Guiado
por Pruebas

Sistemas Operativos

Competencias Comunicacionales 2
Programacion Backend

TERCER ANO

Primer semestre

Segundo semestre

Gestion de proyectos

Desarrollo para Dispositivos Moviles y 10T
Base de Datos 4

Habilidades para la Gestién

Introduccién a DevOps

Verificacion y Validacion de Problemas
Estadistica y Ciencia de Datos
Practica Profesionalizante 1

Etica y Deontologia
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CURSO DE INTRODUCCION A LOS ESTUDIOS UNIVERSITARIOS - MODULO 2

La presente propuesta apunta a:
e Acompafiar sistematizadamente a los estudiantes durante su trayectoria formativa.
® Que elingresante conozca desde el inicio de su carrera, cudl es la formacién que va a adquirir
y cudles son algunas de las alternativas posibles de insercién laboral como técnico egresado.
e Cconocer las condiciones, caracteristicas y expectativas de los ingresantes al sistema
universitario.

En este sentido, es importante que tengas en cuenta lo siguiente:

e No hay materias ni mddulos, sino actividades y contenidos relacionados a la carrera y a tu
insercién en ella.

e Se hard un seguimiento de tu trayectoria durante el tiempo que dure, pero no habrd
evaluaciones ni parciales (como si tendrds durante el afo en la cursada regular).

e Participardn profesores de todos los afios de la carrera, no sélo los de Primer Afio.

e Pretendemos que tu aporte sea activo y protagonista, y que lo aproveches en la mayor medida
posible.

:CUAL SERA EL MATERIAL CON EL QUE VAS A TRABAJAR DURANTE EL MODULO 2 DEL CURSO DE
INTRODUCCION A LOS ESTUDIOS UNIVERSITARIOS?

1. Aula Virtual de CIEU: actividades, material de lectura.

2. Clases presenciales y virtuales.

;TE DESEAMOS LO MEJOR EN ESTE DESAFIO QUE COMENZAMOS JUNTOS!
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PARA EMPEZAR A PONERNOS EN MARCHA
Programacion |

En estos primeros encuentros, definiremos conceptos claves de la informatica que servirdn de base para
adentrarnos oportunamente en los aspectos principales de la programacién de software. Nos
enfocaremos en comprender cudles son sus componentes y elementos esenciales, dando un marco a lo
que se refiere la actividad de programar o desarrollar software en forma propiamente dicha.

é¢Qué es programar?

“desarrollar”, dentro de un contexto acorde), escribir
aplicaciones o... “codear”. Son todos términos que se utilizan indistintamente para describir la actividad
que realiza un programador con relacién a la creacién de una pieza de software, sea un componente,
mddulo, servicio o aplicacién, independiente o relacionada con otros componentes, mddulos, servicios o
aplicaciones. Se trata ni mas ni menos de aplicar una serie de técnicas para la resolucién de problemas en
base al razonamiento ldgico y con distintas herramientas, para resolver un problema en particular, como
puede ser la consulta de un cliente o de una historia clinica, o el funcionamiento de un robot o de los
frenos de un vehiculo. Podemos decir entonces que (en forma muy resumida) programar consiste en:

Reahza una » Para
Una persona >> >> et >> resoiver in >
ENTRADA >> PROCESO >> SALIDA >

En la actualidad, nos encontramos con un numeroso grupo que pregona que la programacién es un arte,
en el sentido de que se lo relaciona con una actividad creativa y artesanal. Por otro lado, los detractores
afirman que se trata de una actividad ingenieril, practicamente una Ciencia, ya que se utilizan estandares
y técnicas probadas y mejoradas con el tiempo y experiencia previa. Estos son conceptos reales y
concretos, por lo que se presenta una discusion cuasi filoséfica sobre el asunto, donde no parece haber
una posicion que pueda retractar definitivamente del todo a la otra.

Lo concreto es que la programacion es una actividad que relne todas las caracteristicas antes nombradas
con el fin de modelar una determinada realidad dentro de un contexto particular, ¢Por qué decimos que
“modela la realidad”? Porque (nuevamente) debemos resolver un problema de nuestro entorno.

Actividad de lectura y reflexion:
o Teniendo en cuenta los contenidos vistos hasta el momento, leer la cita de Robert C. Martin de
B su gran obra "Cédigo Limpio" del afio 2012:
"No desarrollo un programa de principio a fin en su forma final y, sobre todo, no espero que puedas crear
programas limpios y elegantes a la primera. Si algo hemos aprendido en las dos ultimas décadas es que la
programacion es un arte mas que una ciencia. Para escribir cddigo limpio, primero debe crear cédigo
imperfecto y después limpiarlo. No deberia sorprenderle. Ya lo aprendimos en el colegio cuando los
profesores (normalmente en vano) nos obligaban a crear borradores de nuestras redacciones. El proceso,
nos decian, era escribir un primer borrador, después otro, y después otros muchos hasta lograr una
versién definitiva. Para escribir redacciones limpias, el refinamiento debia ser continuado.
Muchos programadores noveles (como sucede con los alumnos) no siguen este consejo. Creen que el
objetivo principal es que el programa funcione. Una vez que lo consiguen, pasan a la siguiente tarea, y
conservan el estado funcional del programa, sea cual sea. Los programadores experimentados saben que
esto es un suicidio profesional."

La programacion es una... ¢Ciencia/Ingenieria o Arte? ¢Qué definicidn le cabe mejor sobre su propia
opinién? ¢{Qué argumentos tiene en base a una o la otra postura? El autor tiene una visidn critica y una




Sede Regional UNIVERSIDAD
Rio Tercero

ESCUELA SUPERIOR PRO\{I NCIAL
de COMERCIO DE CORDOBA

postura muy marcada. ¢ Estdn de acuerdo? ¢Es realmente una forma de arte? ¢En el sentido amplio o con
algun tipo de matiz? Témense un momento para pensarlo...y escriban su reflexion, luego compartirla en
el foro de Evelia.

¢Qué es software? ¢ Qué nos permite hacer?

Cuando hablamos de software, no hablamos de nada literalmente “blando” (soft). De hecho, el software
es fisicamente, literalmente, intangible. En la actualidad, existe una serie de términos que se utilizan con
un mismo fin, normalmente relacionados con la terminologia de una tecnologia o contexto en particular.

|_\S,oftware I\Aﬁlicaci()n I\PLograma I\Cchonente

El software se encuentra en todos lados en la actualidad: en televisores, automoviles, teléfonos,
electrodomésticos... no solamente en una PC. Puede estar incluso impreso en un circuito o componente
electrdnico, algo que se conoce como firmware, aunque el concepto haya evolucionado recientemente.
éPor qué tenemos software en todo lo que nos rodea? Basicamente, porque la tecnologia se ha masificado
en forma considerable en las ultimas décadas, por lo que surge la necesidad de cubrir los requerimientos
de funcionalidad de una infinidad de aparatos.

Entonces, podemos decir que la programacion es una parte dentro de un ciclo de vida de un proyecto de
desarrollo de software, que tiene como objetivo (en nuestro caso) obtener un producto de software Unico,
cuya finalidad es solucionar un problema en particular dentro de un contexto determinado.

éQué se necesita para programar?

En resumidas cuentas, podemos decir que para programar es necesario combinar ciertos conocimientos
técnicos y habilidades de razonamiento Iégico combinadas con las herramientas adecuadas (de hardware
y software) para crear o modificar el producto buscado.

Partes componentes

Esta claro que el software por si mismo no cumple ninguna funcién, si no es complementandose con otros
componentes que hacen “al todo informatico”.

Estos componentes (por utilizar un término generalista) se pueden dividir en:

1. Hardware ( Usuario ]
2. Sistema OperatiVO [ Aplicaciones de usuario ]
3. Sof’Fwa.r(Ie de base o
4. Aplicaciéon/programa
5. Lenguaje de programacion

g J p g [ Hardware ]

6. Compilador/intérprete/maquina virtual
Nota: todos conceptos en los que se irdn profundizando a lo largo de la carrera.

Algoritmos

Se trata de una abstraccidn conformada por una serie de instrucciones que apuntan a resolver un

problema determinado mediante el planteo de una serie de pasos, en los cuales, a través de una serie de

datos de entrada, se obtiene como salida una solucion total o parcial.

Existen numerosas formas de representar un algoritmo:

e Lenguaje natural: son expresiones realizadas en forma narrativa, que tienen como ventaja una gran
capacidad de abstraccion y cobertura (dadas por el mismo lenguaje), aunque tienen como desventaja
el riesgo de resultar ambiguas, poco precisas y extensas.

e Pseudocddigo: podemos decir que es un subconjunto del lenguaje natural, en el cual por consenso se
limitan las palabras y se forman estructuras estandares, por lo cual tienden a evitar los problemas
antes mencionados.
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e Diagramas de flujo: en esencia, tiene las mismas caracteristicas que el pseudocddigo, aunque se trata
de representaciones graficas.

e Lenguaje de programacion: Un lenguaje de programacion es un conjunto de reglas, simbolos y
palabras especiales que son regidas por una sintaxis y son utilizadas por un programador que escribe
una serie de instrucciones que, en su conjunto, constituyen un programa para, con él, darle solucion
a un problema determinado. Aquellos cuya sintaxis se acerca mas al lenguaje humano, reciben el
nombre de lenguajes de “alto nivel”, los que se acercan mas al ordenador son los de "bajo nivel". El
tipo de programacidon mas habitual es aquella en la que se crean programas en un lenguaje de alto
nivel (llamado "cddigo fuente"), para después ser convertidos (“compilados”) al lenguaje propio que
es interpretado directamente por la maquina ("ejecutable"). Por consiguiente, al conjunto de
actividades, que tiene como parte central el hecho de escribir y/o modificar el cdédigo fuente es
denominado “programacion.

9%, Actividad practica grupal:
u Acceder al enlace https://youtu.be/ajkglMnByFM
En base al contenido crear un algoritmo que nos permita “realizar una llamada telefénica”

Existen numerosas tipologias y formas de clasificar los lenguajes de programacion. Es importante conocer
la evolucion de los mismos, para entender su origen y tendencias actuales, a la vez que se los puede
agrupar cronoldgicamente. De esta forma, también logramos apreciar claramente la evolucion paralela
entre el aumento del poder de procesamiento del hardware junto con la difusién de los lenguajes de
programacion, debido a las mayores posibilidades que ofrecen y cdmo disminuyen la dificultad de uso
dado el constante incremento del acceso a la informacién general.

En forma cronoldgica (pero no necesariamente en forma secuencial), se los puede agrupar en
generaciones, como se detalla a continuacién:

Primera Segunda Tercera Cuarta Quinta
Generacion Generacion Generacion Generacion Generacion

= Actividad de investigacion grupal: seleccionar una generacion de lenguaje, buscar informacion
2=y sobre él en distintas fuentes, y en base a ella definirla determinando sus caracteristicas

n principales

Lenguajes compilados e interpretados
Los lenguajes de programacidon se suelen dividir en tipos,
dependiendo de la forma en que se ejecutan los programas

Cédigo fuente |

resultantes o, dicho de otra manera, de la forma que tenemos i de
pasar del cddigo fuente que escribimos a un programa e —
ejecutable:

- El cddigo fuente puede ser interpretado. —

- El cédigo fuente puede compilarse en un lenguaje de Languabedamdquina

maquina, | s ory

- El cddigo fuente puede ser procesado mediante alguna -
combinacién de los dos métodos anteriores. T |

Las computadoras sélo son capaces de ejecutar lenguaje de

maquina. El lenguaje de maquina es lo entiende la Unidad Central de Procesamiento (CPU) y tiene una
estructura muy simple: por ejemplo, las instrucciones tipicas son buscar un valor a la CPU, almacenar un

valor desde la CPU en la memoria, sumar otro valor o comparar estos dos valores y, por ejemplo, si son
iguales, saltar a otra instruccion.



https://youtu.be/ajkglMnByFM
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El objetivo de cualquier implementacién de un lenguaje de programacién es traducir un programa fuente
al lenguaje de maquina, que es una representacion mas simple, y para que, de esta manera, pueda ser
ejecutado por la CPU.

Actividad de grupal de investigacion y socializacion de conocimientos
Sew Buscar informacidn en distintas fuentes de la web que nos permitan definir lenguaje compilado
e interpretado, cdmo funciona cada proceso, sus ventajas y desventajas, ejemplificar.

Sintaxis y semantica de un lenguaje de programacion
La sintaxis se refiere a las palabras y simbolos de un lenguaje y a cémo escribir los simbolos en un orden
correcto, vélido vy significativo, determina si los programas estan bien formados o gramaticalmente
correctos. La sintaxis es cdmo se ven los programas.
La semantica es el término que se usa cuando se quiere entender el significado de lo que
esta escrito, se refiere a lo que el programa hara cuando se ejecute. La semantica es cdmo funcionan los
programas.
Conocer sobre ellos nos ayudaran a resolver los problemas que surjan en tiempo de programacion, antes
de ejecutar el programa (analisis estatico) o en tiempo de ejecucidon conocidos como errores o bugs
(andlisis dindmico)
Por ejemplo, en la linea de cddigo:

a=b+c;

podemos decir que la sintaxis es correcta en muchos idiomas. ¢ Pero es una declaracién correcta en C++,
por ejemplo? ¢“b” y “c” tienen valores? ¢Se han declarado “b” y “c” de un tipo que permita realizar la
operaciéon “+”? ¢0 los valores de “b” y “c” admiten la operacién “+"”? ¢Es una asignacion compatible con
el resultado de la expresidon "b + ¢"? ¢La declaracion de asignacion (guardar el resultado de la operacion

en “c”) tiene la forma adecuada?

Historia de los lenguajes de programacion

A mediados del siglo XIX, Charles Babbage concibié las ideas que resultarian en las bases fundamentales
de los lenguajes de programacién modernos. Babbage, era un inventor inglés y profesor de matematicas
en la Universidad de Cambridge, que a principios del siglo XIX senté las bases de muchas de las teorias en
las que se basan las computadoras actuales. Describid lo que él denominaba la maquina analitica, pero
por falta de elementos tecnolégicos de la época, no pudo construirse hasta mediados del siglo XX. Contd
con la colaboracién de Ada Lovelace, a quien se considera la primera programadora de la historia, ya que
realizd programas para aquélla futura maquina de Babbage, utilizando tarjetas perforadas. Las tarjetas
perforadas son cartones de medidas y contornos determinados que, al estar perforadas o no en un
determinado lugar de la misma, representan un cédigo binario, emulando los digitos binarios 1 o 0. Estas
tarjetas se utilizaban para ingresar informacién e instrucciones a una computadora hacia mediados del
siglo pasado.

Como su maquina analitica nunca llegd a construirse, los programas de Ada consecuentemente tampoco
llegaron a ejecutarse, pero si se los toma como el punto de partida de la programacion, sobre todo si
observamos que, en cuanto se empezd a programar, los  programadores continuaron utilizando las
técnicas disefadas por Charles Babbage y Ada Lovelace de tarjetas perforadas.

Alrededor de 1820, el gobierno de Inglaterra lo instd a crear una mdaquina de diferencias: un dispositivo
mecdanico para efectuar sumas repetidas. Posteriormente, abandonando la maquina de diferencias,
Babbage se dedicé al proyecto de su maquina analitica para que se pudiera programar con tarjetas
perforadas, gracias a la idea inicial de Charles Jacquard, un fabricante de tejidos francés que habia creado
un telar que podia reproducir patrones de tejidos, leyendo la informacién codificada en patrones de
agujeros perforados en tarjetas de papel rigido. Entonces Babbage disefid una maquina que se pudiera
programar a través de tarjetas perforadas para realizar cualquier calculo bésico con una precision de hasta
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20 digitos. Lamentablemente, la tecnologia de su época no bastaba para llevar a cabo sus ideas. En su
disefio, la maquina analitica contaba de cinco componentes o unidades basicas:

1. Unidad de entrada: para ingresar datos e instrucciones.

2. Memoria: para almacenar datos y resultados temporales intermedios.

3. Unidad de control: para coordinar la secuencia de ejecucidn de las instrucciones.

4. Unidad Aritmético-Légica: efectua las operaciones propiamente dichas.

5. Unidad de salida: encargada de comunicar los resultados al exterior.

Por haber sentado las bases de las maquinas modernas, a Charles Babbage se lo conoce

como el "padre de la informatica”, aunque no haya podido ver completa en aquella época

la construccién del computador que habia sofiado y disefiado, dado que faltaba algo

fundamental: la electrénica. Posteriormente, con el avance tecnolégico como aliado natural, la
programacion se fue expandiendo y especializando, a través del surgimiento de lenguajes de
programacion en forma corriente (tema sobre el que profundizaran durante la carrera).

ENIAC codng system
O o co | )
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Paradigmas de la Programacion

1 Imperativos

2 Declarativos
Paradigmas < 3 Orientados a objetos
4 Funcionales

5 Logicos

N
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Resolucién de Problemas Légico - Matematicos

Fundamentos

Frente a un determinado problema, existen muchas vias de solucidn, algunos mas faciles que otros. La
educaciéon debe desarrollar y mejorar las habilidades para pensar. Profundizar el desarrollo de
capacidades para la simbolizaciéon y la generalizacidn, requiere avanzar en la formalizacién y la
generalizacién propias de la disciplina, reflexionar la conexién de los distintos conceptos entre las distintas
asignaturas y la vida cotidiana. Esto implica ensefiar matematica, con variedad de estrategias, a partir de
los cuales se pretende facilitar la comprensiéon y el uso activo de los conocimientos adquiridos. Estos
problemas que se presentan a continuacion, requieren del pensamiento légico matematico y conceptos,
aprendidos en el secundario. Les pedimos que realicen una lectura y analisis de los mismos, identificando
conceptos necesarios para su resolucién y luego comentarlos con los docentes.

Existe un método, desarrollado inicialmente por George Polya, que sugiere que un problema
matematico puede ser resuelto mediante una técnica de varias etapas:

« Entender el problema

« Crear un plan

« Evaluar el plan

« Llevar a cabo el plan

* Reuvisar e interpretar el resultado

En esas etapas los métodos heuristicos juegan un papel muy importante y algunos seran
descriptos posteriormente. De manera general el detalle de las etapas es el siguiente:

1 - Comprender el problema

En esta fase se plantean preguntas las cuales nos llevan a identificar las incognitas, los datos y
las condiciones del problema. Algunas de esas preguntas pueden ser:

¢Entiendes todo el enunciado del problema?

¢Puedes replantear el problema en tus propias palabras?

¢Cual es la incognita?

¢Cuales son los datos?

¢Cual es la condicion?

¢Es la condicion suficiente para determinar la incognita?

¢ Es redundante?

¢ Es contradictoria?

2 - Concebir un plan

Una vez determinadas las condiciones del problema, la relacion entre los datos y las incognitas,
el siguiente paso serd examinar los conocimientos previos, relacionar el problema con problemas
conocidos y similares o problemas auxiliares que te ayuden a resolverlo y asi establecer un plan
de solucion. En esta fase se pueden plantear las siguientes preguntas:

¢ Te has encontrado con un problema semejante?

¢Has visto el mismo problema planteado de manera ligeramente diferente?

¢Conoces un problema relacionado con este?

¢Conoces algun teorema que le pueda ser Gtil?

¢Puedes enunciar el problema de otra forma?
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3 - Evaluar su plan
¢ Estés convencido de su plan?
¢El plan utiliza todos los datos, utiliza todas las condiciones?
¢Puedes decir por qué haces cada cosa?
¢El problema tiene diversas partes? ¢Cuales?
¢Que relacién hay entre los datos?
¢Cuales datos vas a utilizar primero?

4 - Ejecucion del plan
Llevar acabo el plan escogido comprobando cada uno de los pasos hasta solucionar el problema
completamente, de ser posible, o hasta donde este permita desarrollarlo, luego considerar un
nuevo plan. En esta fase se pueden plantear las siguientes preguntas:

¢Puedes ver claramente que el paso es correcto?

¢Puedes demostrarlo?

5 - Examinar la solucién obtenida
Una vez obtenida la solucion del problema, realiza una revision de cada uno de los pasos, para
verificar que sean correctos, ya que puede haber errores si el razonamiento es demasiado largo y
enredado, luego ver si se puede resolver de forma diferente y también si se puede generalizar la
solucion. En esta fase se pueden plantear las siguientes preguntas:

¢ Es tu solucién correcta?

¢Puedes verificar el resultado?

¢ Puedes verificar el razonamiento?

¢Puedes obtener el resultado en forma diferente?

¢ldentificas una solucién mas sencilla?

¢Puedes verlo de golpe?

¢Puedes emplear el resultado o el método en algin otro problema?

¢Puedes ver cdmo extender tu solucion a un caso general?

¢Se te han ocurrido otros problemas mientras resolvias éste?

Heuristica aplicando Analogias

Consiste en encontrar un problema analogo mas sencillo, el cual nos ayuda con la solucién de
nuestro problema inicial, dandonos ideas de como solucionarlo, ya sea utilizando el método o el
resultado o los dos al mismo tiempo; aunque en muchos casos la solucion de este problema
analogo no la podremos utilizar inmediatamente esto nos lleva a transforma la solucion y
modificarla, para asi buscar la posible solucién a nuestro problema original.
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Ejemplo

Calcular el area lateral del tronco de cono que aparece en la
figura e

Solucion
El &rea lateral corresponde al siguiente despliegue:
p g plieg [ 2mr A
/ H
; Y
/ '\
b
/ \
-~ o
Se parece a un trapecio, y el area del trapecio es: 1R

_ (base-menor + base mayor)altura
- 2

Si H es la altura del cono y h = lado generatriz del tronco del
cono,
por Teorema de Pitagoras tenemos que:

A

h=3H2+ (R—7r)?

Finalmente, el Area buscada es:

2AR +2mr 5y
A= ;EE."HZ + (R

— )2
> )

A= w(R+PVH +(R—7)?
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Heuristica usando Definiciones

Esta metodologia consiste en utilizar las definiciones de téerminos técnicos y llevar su significado
a términos mas conocidos y mas sencillos de entender, en otras palabras eliminamos dicho
termino técnico, pero introducimos en su lugar nuevos elementos y nuevas relaciones que nos
Ilevan a entender mejor el problema, obteniendo asi un nuevo enunciado del problema.

Ejemplo

Hallar todos los nimeros abundantes, deficientes y perfectos desde el 1 hasta el 100. Construir
una tabla para chequear su comportamiento.

¢ Qué patrones observa usted?

¢Cuantos nimeros menores que 100 son perfectos?

¢Hay méas niumeros abundantes o deficientes?

¢Algun nimero cuadrado es perfecto?

¢Cuales son numeros pares y cuales impares?

®o0 o

Utilizaremos las siguientes definiciones:

Numeros Deficientes: Un nimero natural es deficiente si es mayor que la suma de todos sus
divisores positivos (excluyendo él mismo). Por ejemplo el 9 es nimero deficiente porque la suma
de sus divisores excluyendo el 9 es: 1 + 3 = 4 que es menor que 9.

Numeros Abundantes: Un nimero natural es abundante si es menor que la suma de todos sus
divisores positivos (excluyendo él mismo). Por ejemplo, el 12 es un nimero abundante, porque
la suma de sus divisores excluyendo el 12 es: 1 + 2 + 3 + 4 + 6 = 16 que es mayor que 12.

Numeros Perfectos: Un numero natural es perfecto si es igual a la suma de todos sus divisores
positivos (excluyendo €l mismo). Por ejemplo, el 6 es un nimero perfecto, porque la suma de sus
divisores excluyendo el 6 es: 1 + 2 + 3 =6 que es igual a 6.

6 28 Perfectos

12 18 20 24 30 36 40 42 48 54 56
60 64 66 70 72 80 84 88 950 96 100

Abundantes

2 3 4 5 7 8 9 10 1 13 14 15 16 17 15
21 22 23 25 26 27 29 31 32 33 34 35 37 38 39
41 43 44 45 46 47 45 50 51 52 53 55 57 58 59 Deficientes
61 62 63 65 67 68 69 V1 73 74 75 76 V7 78 79
81 82 83 85 86 87 85 91 92 953 94 95 97 98 99

Dadas las tablas anteriores podemos hacer las siguientes observaciones:
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* Todos los nimeros primos son deficientes.

* Los cuadrados de los numeros primos son deficientes.
* Los cubos de los nimeros primos son deficientes.

* Todos los multiplos de 12 son abundantes.

* Todos los multiplos de 18 son abundantes.

* Todos los multiplos de 20 son abundantes.

* Todos los multiplos de 30 son abundantes.

Hay dos nimeros menores que 100 que son perfectos los cuales son el 6 y el 28.
Hay méas nimeros deficientes que abundantes.

Ningun numero cuadrado es perfecto.

Todos los numeros abundantes son pares.

Todos los nimeros impares son deficientes.




:Bienvenido/a!

Gracias por confiar en la
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